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Propriedade Intelectual para Criancas: relato de experiéncia na criacdo de jogos

educativos para criangas entre 06 e 12 anos de idade

Intellectual Property for Kids: report of experiencein creating educational

gamesfor children between 06 and 12 years old

Heloisa Ramos M endest
Mayra Ribeiro de Lima Gonzaga?
Jodo Ademar de Andrade Lima3

INTRODUCAO

O presente texto sintetiza o projeto de extensdo desenvolvido em uma escola de Campina
Grande, num recorte direcionado a alunos do Ensino Fundamental I, cuja propositurateve, com base
em construtos necessarios a formacdo de uma consciéncia juridico-cidada requisitada pelas variadas
areas profissionais, trazer conhecimentos especificos relacionados a Direitos de Propriedade
Intelectual para um publico-alvo de criangas entre 06 e 12 anos de idade.

Partiu-se do pressuposto de que o0 atual processo de vinculacdo tecnol 6gica impacta toda a
dindmica social, tornando-se indissociavel da propria atividade econdmica. Assim, a Propriedade
Intelectual se constitui como um elemento de suporte juridico fundamental para que os individuos se
adaptem a essa nova realidade. Logo, indagou-se: como transmitir o conhecimento juridico relativo
aprotecdo dos elementos intangiveis e imateriais ao publico infantojuvenil de formaaprepara-lo para
enfrentar os desafios decorrentes da Sociedade 4.0?

Abordou-se, por conseguinte, a disciplina de Direito de Propriedade Intelectual, permitindo
as criangas descobrirem conceitos relacionados ao tema, como também estimulando a criatividade.
Isso porgue elas proprias vivenciam situagcdes que podem ter consequéncias juridicas em esfera
autoral, sobretudo por sermos todos, indiscutivelmente, entes criadores por esséncia.

Numa visdo sistémica, o projeto Propriedade Intelectual para Criangas se baseou no projeto

USPTO Kids, do Escritério de Patentes dos EUA, cujo slogan “IP is everywhere” (PI esta em todos

! Académica do curso de Direito do Centro Universitario Unifacisa. E-mail: hel oi saramosmendes@gmail.com

2 Académica do curso de Direito do Centro Universitario Unifacisa. E-mail: mayraribeiro.jus@gmail.com

3 Doutor em Educago. Docente dos cursos de Direito, Sistemas de Informagao e Jogos Digitais do Centro Universitario
Unifacisa. E-mail: professor@joaoademar.com
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os lugares), apropriadamente sintetiza a méxima aqui a buscada: aprender nogdes de Propriedade
Intelectual desde aprimeirainfancia. Osjogosfiguraram-seidealizados, destaforma, como resultado
pretendido e alcancado, visando acrescentar conhecimento, bem como incentivar a prética de
invencdes intelectuais e, até mesmo, 0 aprimoramento das que ja existem, fazendo surgir um lado

empreendedor que até entdo poderia ser desconhecido.

2METODOLOGIA

O Projeto ora em descricéo teve énfase no lear ning by doing, teoria da educagéo notoriamente
conhecida, exposta por John Dewey. Nessa perspectiva, as extensionistas “aprenderam fazendo”,
através de suas herangas vocacionais e das proprias criatividades, a redescoberta de suas
potencialidades na arte projetual, por meio de uma educacéo visual em design — maker learning —, em
consonancia com o principio do trial and error difundido por Josef Albers.

Inicialmente, foram realizadas reunibes semanais, em que foram discutidos os construtos
lancados pelo USPTO Kids, aplicando-os ao mote do projeto e utilizando-o como eixo/suporte

norteador. As atividades desenvolvidas foram:

1. estudos sobre os conceitos basicos de Propriedade Intelectual, coadunando-os com
abordagens pedagdgi cas apropriadas, sobretudo aos 1° a 5° anos do Ensino Fundamental [;

2. selecdo de escolas que pudessem acol her aproposta, afim de contatar e apresentar o escopo
do projeto;

3. criagdo de atividades préticas e organizacao de um portfélio de materiais; e

4. discussdo sobre a possibilidade de futura parceria com o curso de Jogos Digitais para
desenvolver um game sobre Propriedade Intelectual para o publico-alvo (esta acdo foi
executada por outra equipe e o jogo Propriedade Intelectual Gamificada, com registro
marcario feito no Instituto Nacional da Propriedade Industrial, que seralangado até outubro

vindouro).

O principa trabalho incumbido as extensionistas foi a elaboragdo dos arquétipos dos jogos,
tendo como base metodologias ativas de ensino, visando ao incentivo da aprendizagem de forma
auténtica e participativa pelo aluno, como também o desenvolvimento de bases tedricas para a
elaboracdo do projeto apoiado em dados cientificos comprovados e aprovados.

A referéncia bésica utilizada nesta etapa resumiu-se a textos enciclopédicos juridicos e

pedagdgicos.
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3 RESULTADOS

A partir da releitura de alguns classicos — a exemplo do jogo da memaoria e Monopoly® —
foram criados quatro jogos fundamentados em metodol ogias ativas de ensino, como a gamificacéo, a
aprendizagem baseada na solugdo de problemas e o storytelling, possibilitando um ensino-
aprendizado dindmico, divertido e eficiente para os alunos e professores.

3.1Jogo 1

Tem o objetivo de ensinar o ciclo dos Direitos Autorais: como se origina, suas consequéncias
e duracdo. Possui como fundamento ametodol ogia ativa da gamificacdo, por meio daqual se aprende
jogando. Nele, osjogadores poderdo desenvolver habilidades de raciocinio |6gico e organizacéo para,
entdo, obterem éxito na competicao.

Trata-se de um jogo de cartas que funciona como um baralho, de forma que a identificacéo
das cartas se dard através de frases relacionadas aos Direitos Autorais. Os naipes foram substituidos
por quatro tipos de artes: cinema, artes visuais, literaturae musica. Cada naipe possui 13 (treze) cartas
gue indicam o ciclo de origem e término dos Direitos Autorais. No total, 0 jogo possui 65 (sessentae
cinco) cartas, sendo 04 (quatro) coringas, 0s quais representam os principais prémios dos quatro tipos
de artesindicados: o Oscar, o0 Nobel de Literatura, o PIPA e o Grammy.

3.2 Jogo 2

O jogo “Marcas na Mesa” objetiva ensinar como distinguir os tipos de marcas no dia a dia.
Fundamenta-se na metodologia ativa da aprendizagem baseada na solucdo de problemas. A partir
dele, os participantes desenvolvem habilidades de raciocinio 16gico, aplicando sua experiénciaprévia
para determinar e classificar problemas envolvendo marcas.

Neste jogo, os jogadores sdao os “garcons de marcas”. Assim, um cliente imaginario chegara
e fara seu pedido, expressado em um cartdo, e 0s garcons terdo que servir 0 maximo de opgoes de
marcas que puderem. Apoés atenderem o cliente, os gargons irdo classificar a marca quanto a
apresentacdo (nominativas, figurativas, mistas ou tridimensionais), quanto ao tipo (se de produto ou

Servico), e se &€ uma marca notoriamente conhecida ou néo.
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3.3Jogo 3

Releitura do classico “Jogo da Memoria”, apoiado na metodologia ativa de ensino
denominada storytelling, busca, numa primeira versdo, relacionar a invencao com seus respectivos
inventores e vice-versa. Esta modalidade de jogo guda a crianca a desenvolver habilidades de
concentracdo, autonomia e confianga, aém de expandir a mente para enxergar possibilidades de
aperfeicoamento de objetos que estéo presentes no seu cotidiano.

O protétipo elaborado foi composto por 48 (quarenta e oito) cartas, sendo 16 (dezesseis)
compostas pela imagem de alguma invencdo conforme a época em que foi criada, outras 16
(dezesseis) contém a figura dos inventores, e as 16 (dezesseis) restantes possuem a ilustracéo das

invencdes aprimoradas como conhecemos hoje.

3.4 Jogo 4

Inspirado no Monopoly®, mais conhecido no Brasil como “Banco Imobiliario”, foi criado
com fundamento na metodologia ativa de ensino de gamificacdo. Assim, tem por objetivo levar ao
conhecimento da crianga o funcionamento do ciclo da propriedade intelectual na pratica. Assim,
proporcionam-se, de maneirafacilitada, nogdes sobre quem e como se produz propriedade intel ectual,
bens e criagdes passiveis de protecdo, formas de auferir renda com a propriedade intelectual, e
obrigacOes e direitos instituidos pelo Direito da Propriedade Intelectual .

No decorrer do jogo, os jogadores precisam empregar seus recursos financeiros de forma
inteligente, multiplicando-os. Logo, o vencedor sera aquele que construir o maior patriménio, sendo
0 Unico jogador ando fdir. Verifica-se afaénciaquando, apds vender todos os seus titul os, o jogador
n&o possuir mais dinheiro para efetuar os pagamentos.

A forma principal que os jogadores tém de aumentar seu patrimonio € a partir da construcéo
de empresas, cujo foco é a producéo de bens materiais e imateriais de propriedade intelectual. Logo,
ao edificar uma empresa, o jogador ganha um Titulo de Empresa. Ademais, pode efetuar melhorias
nas empresas ao longo do jogo. Tais empresas produzem bens de propriedade intelectual que rendem
Titulos de Propriedade Intelectual a seus proprietéarios, exemplos: Editora de Livros; Atelié de Arte;
Estidio de Producdo Musical; Produtora de Filmes; Laboratorio Farmacéutico; Industria
Automobilistica etc.

A didédtica adotada estimulou o enggamento dos participantes. Assim, apds o
desenvolvimento dos referidos jogos, procedeu-se a validagcdo destes, o que foi feito através da

experimentacéo realizada pelo publico-alvo desse Projeto Extensionista.
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4 CONCLUSAO

Sob uma perspectivaaudaciosa, impulsionar aculturada propriedade intel ectual nos primeiros
anos escolares é gjudar estudantes e, consequentemente, futuros empreendedores a a cangarem éxito
em suas criagdes e inovagoes de formamais acel erada, sob a certeza de que o Direito de Propriedade
Intelectual pode nos oferecer novos “mundos” até entdo desconhecidos e ideias inimaginaveis. E
estimular a criatividade do aluno e instiga-lo a pesquisar e querer entender cada vez mais sobre o
assunto, para que possam ver suas ideias alcancarem altos patamares, de forma protegida e gerando
lucro. Resultou, pois, em cumprimento satisfatorio para a aplicacdo educativa na prética, para além
deingtitucionaisjunto aescolaeapréprial ES Unifacisamas, claro, eforadela, paratodos e quai squer
interessados.

Palavras-chaves: Direitos Autorais. Propriedade Industrial. Extens&o.
Keywords: Copyright. Industrial Property. Extension.

Projeto Financiado pela Unifacisa, via Programa de Fomento a Iniciacdo Cientifica e a Extenséo
(Profice/Cesed), vinculado ao Nupex — Nucleo de Pesquisa e Extensao.
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