PROPRIEPDADE

E&COLA HORMA

paDRE EMIDIO WibMA CORREIA

ENSINO MEDIO

Registros de quatro Disciplinas Eletivas para alunos do Ensino Médio. conduzidas por Jodo Ademar de Andrade Lima e Carla
Daniela de Oliveira Régis Costa. como acao do GESPI e submetido ao “Il Prémio Pl nas Escolas” (Formac&o Medial/Cidadania)
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POR SUE ESTUDAR
PROPRIEDADE
=NTELEGTUAL?

Num mundo tao conectado, com tantas novas
possibilidades de acoes empreendedoras e inovadoras,
nas quais o Capital Intelectual, de hd muito, ja se tornou
o ativo mais importante da tao propagada “Economia
4.0”, entender, reconhecer, apreender e usufruir da
Propriedade Intelectual, j3 desde cedo, é, sem duvidas,
um diferencial qualitativo de peso!
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O SUE SERA
MOSTRADO ASUX?

Uma viagem por quatro Disciplinas Eletivas realizadas
com alunos do 1° ao 3° Anos do Ensino Médio e do
Técnico em Informatica da Escola Normal Estadual Padre
Emidio Viana Correia, em Campina Grande/PB.
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PROPRIEDADE INTELEGTUAL E
EDUCGAGAO EMPREENDEDORA

Agosto a novembro de 2022
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OSVEO
EMPREENDEDORISMO
TEM AVER GOM A
PROPRIEDADE
=ENTELEGTUAL?

O Empreendedorismo reside, sem duvidas e sempre, em
alinhamento a sua protecdo, num encorajamento nao sé
a crenca nas nossas ideias e na expansdao que as
mesmas podem trazer em nossas vidas e na proépria
sociedade, mas sobretudo na importancia que a inovacao
e a apropriacao do intelecto podem representar neste
novo e fantastico mundo cada vez mais disruptivo!




™ CRONOLOGIA

E um belo dia, Professora Carla manda uma mensagem para Professor Joao...
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R b s

S

L}

&

16/10/2022 !
¥

-1 —¢

—] Jodo, eu vou montar Ol3, pessoal, eu sou Bom dia, pessoal,
uma Eletiva sobre Carla e venho aqui obrigado por terem
— Empreendedorismo; apresentar a vocés escolhido essa Eletiva.
acho que deveria ser “Propriedade Eu sou Jodao Ademar e
5] junto com Propriedade Intelectual e trabalho com Pl faz mais
£ Intelectual! Bora? Educacao de 20 anos (comecei
Empreendedora” com uns 10! rsrsrs)
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Paulo Freire dizia: “Educacao nao *
transforma o mundo. Educacao
muda pessoas. Pessoas
transformam o mundo”. E € isso que
vocés tao fazendo toda quarta-feira
dentro daquela biblioteca, mudando
cada um de nds pra melhor.

(lally Marcolino, aluna do 3° Ano)
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Foi uma grande experiéncia, ndao apenas pelo
pioneirismo de se colocar em prdtica, na cidade de
Campina Grande, o projeto “Pl nas Escolas”, do
Instituto Nacional da Propriedade Industrial, mas
também pela missdo maravilhosa da divulgacao de
temas tao relevantes, inaugurando uma nova
possibilidade de contribuir com a inovacao e o
empreendedorismo, enaltecimento nosso Grupo de
Educadores para Socializacao da Propriedade
Intelectual (GESPI) e potencializando visibilidade as
nossas acoes!

Ahhh... e para além do préprio reconhecimento
(alunos e Escola), fomos finalistas do prémio
“Educadores do Ano”, promovido pela Unifacisa e
Fundacado Pedro Américo!


https://www.instagram.com/explore/tags/pinasescolas/
https://www.gov.br/inpi/pt-br
https://www.instagram.com/unifacisapb/
https://www.instagram.com/fundacaopedroamerico/
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ABRIMOS A PORTEIRA'!

Com o sucesso da primeira experiéncia e ja
percebendo a ambiéncia favoravel instalada no
coracao dos alunos, podemos dizer, literalmente, que,
“abrimos a porteira” para novas e ricas experiéncias!

E foi isso que fizemos!!!
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o PROPRIEDADE INTELECTUALE
. A NOSSA LENGUA NAS REDES:
= DO PAPEL AS FANFICS
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Marco a julho de 2023
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Com tudo “tranquilo e favoravel”, veio, ent3o, a
Disciplina Eletiva “Propriedade Intelectual e
Nossa Lingua nas Redes”; a nossa segunda
experiéncia!

Ela surgiu com o propdsito de atender a
varias das novas competéncias e
habilidades exigidas pela BNCC, mas, para
nds, tornou-se muito mais do que uma
simples disciplina eletiva: foi, sim, uma
oportunidade incrivel de (re)aproximar os
alunos dos conceitos de Propriedade
Intelectual, ao mesmo tempo em que
explordvamos o uso consciente da Lihgua
Portuguesa nas redes sociais e em
situacoes cotidianas.

Sabemos que, atualmente, comunicar-se
bem é essencial em qualquer profissao e,
por isso, tudo foi pensado para que os
alunos desenvolvessem nao apenas a
técnica, mas também a confianca e a
autonomia necessdrias para expressarem
suas Iideias autorais de forma clara e
apropriada.
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PROPRIEDADE INTELECTUAL

> Margoa julno de 2023
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5° ITINERARIO FORMATIVO
DO ENSINO MEDIO
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Esta terceira acao ocorreu concomitantemente a / i

segunda, iniciando as atividades dentro do b5° | PARAIBA
ltinerdrio Formativo, como parte das atribuicdes do \“' 17 If__@
ParaibaTec, do qual o Professor Jodo Ademar foi k ! E\_}

bolsista e, portanto, responsavel pela conducao.
Dessa forma, neste semestre, além da disciplina
eletiva “Propriedade Intelectual e a Nossa Lingua nas
Redes”, oferecemos outras duas atividades
complementares: uma eletiva intitulada “Propriedade
Intelectual” e uma Intervencdo Comunitdria. Este
ultimo componente foi integrado a Formacdo Basica
para o Trabalho do Itinerdrio de Formacao Técnica e DlSClpllna
Profissional, abordando o Direito Marcério e Eletlva
oferecendo consultoria gratuita a trabalhadores

informais e microempreendedores, inclusive com o
registro de marca para uma artesa local.

|
|

|

Intervencao
Comunitaria
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Uma das experiéncias mais marcantes que tivemos se
deu justamente na “Intervencao Comunitdria”: entre
as consultorias realizadas, especificadamente uma
resultou num processo protocolado “na real”!

Aqui, os alunos participaram ativamente de cada
etapa (veja, ao lado o folder que divulgamos nas
redes e grupos locais) do pedido de registro da marca
“Xica do Pote” (Processo n° 930338871).

Para a registrante, o processo envolveu apenas o
pagamento das taxas do INPIl, mas para os alunos, o
valor foi imensuravel. Eles tiveram a oportunidade de
vivenciar todo o tramite legal e técnico de registrar
uma marca, algo que antes parecia distante da
realidade deles.
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A experiéncia foi enriquecedora ndo sé do ponto
de vista- técnico, mas também pessoal.
Acompanhar de perto todas as etapas
proporcionou um entendimento pratico sobre a
importancia da Propriedade Intelectual, aqui,
principalmente, em empreendimentos locais,
reforcando ainda mais o propdsito da disciplina,
ao mostrar que o conhecimento sobre Pl pode
ser uma ferramenta poderosa para transformar
realidades e fortalecer pequenos negdcios.
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waltean as atividades dela foram validadas e reportadas
junto ao estdgio pds-doutoral do Professor Jodo
Ademar, na ACAD/INPI.

Foram 18 aulas, cujos planos e contelddos (via
infograficos) estdo acessiveis a um clique, como
verbetes do propriedadeintelectual.wiki.br
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https://propriedadeintelectual.wiki.br/index.php/Planos_de_Aula
https://propriedadeintelectual.wiki.br/

VR S VIR S VAR O VA V5

e

bl

_—

'hl.

=]

I 1

-
= |

== |
—]
=
=

L%
L) ‘. )
4

i PROPREIEPADE INTELEGTUAL

ATRAVES DE JO0G0OS EDUCATIVOS

Marco a julho de 2024




PZ, 30GO0S EUMA
EXPERIENCIA 0P
ENCANTADORA

A nossa quarta Disciplina Eletiva “Criacao de Jogos
Educativos sobre Propriedade Intelectual” foi
pensada para despertar nos alunos o interesse por
conceitos fundamentais da Propriedade Intelectual
e conectd-los a uma abordagem pratica e criativa: o
desenvolvimento de jogos educativos.

Nossa proposta se deu por meio da ludicidade e da
colaboracao, onde os estudantes do Ensino Médio
nao apenas iriam compreender as regras e
protecoes da Pl, mas também compartilhad-las de
forma acessivel, criando jogos voltados para
criancas, aqui especificamente alunos do 5° ano da
Escola Municipal Félix Araujo. Essa parceria foi uma
oportunidade incrivel de unir esforcos entre Estado,
Municipio e o GESPI, além de reforcar a presenca
do Programa Pl nas Escolas em nosso projeto.

S

A criacao de jogos nao é apenas um exercicio de
criatividade; ela promove o desenvolvimento de
competéncias exigidas pela BNCC, como o
pensamento cientifico, critico e criativo, essenciais
para a resolucao de problemas no mundo moderno.
Ao longo do processo, os alunos foram desafiados a
investigar, formular hipdteses e encontrar solucoes,
trazendo o empreendedorismo a tona enquanto
refletiam sobre o potencial de seus jogos como
produtos educacionais.

Eles passaram a compreender que, além de ensinar
Pl de forma divertida, esses jogos podem ser
escalados, inseridos no mercado e até mesmo servir
como uma oportunidade de futuro em suas vidas
profissionais. Além do mais, a experiéncia de levar
os alunos para validacdo na Escola Municipal Félix
Araujo, onde seus jogos seriam aplicados, trouxe
uma dimensao real e tangivel ao projeto. Isso ndo sé
fez com que eles entendessem a importancia da P,
mas também |hes deu a chance de ver o impacto
direto de suas criacoes. Cada etapa do processo foi
uma vivéncia Unica, unindo teoria e pratica de uma
forma que estimulou o protagonismo, a autonomia e
a criatividade dos alunos.
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Todas as atividades/Jagqui mencionadas,

e muito mais, por meio de fotos, videos
e depoimentos, estao amplamente
historicizadas em nossas Redes Sociais.
Nds até consideramos incluir links
diretos para as atividades especificas
das quatro disciplinas, mas a alegria de
vivenciar a Propriedade Intelectual na
Educacao Badsica é tao gratificante que
optamos por incluir na préxima pagina
apenas os links gerais para o Instagram,
o Facebook e o X. Assim, com a boa
expectativa de que vocé explore nao
apenas O que sumarizamos aqui, mas
também os resultados, comentdrios e
outras atividades... enfim, tudo o que
-somos e sentimos como um verdadeiro
coletivo, “Educadores para Socializacao
da Propriedade Intelectual”, enfatizamos
a nossa gratidao pela leitura e pela
consideracao dada a esta proposta.

E uma honra participar do Il Prémio P!
nas Escolas!
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https://gespi.org/
https://www.instagram.com/gespinoinsta
https://www.facebook.com/gespinoface
https://x.com/gespinoxis

